Universidad
Catodlica del Norte

UNIVE;
. D
y
y
I 3
. il > O
™ IS
A £
190N g

Programa de Asignatura

I. IDENTIFICACION
Carrera o programa: Ingenieria Civil en Computacion e Informatica

Unidad responsable: Escuela de Ingenieria

Nombre de la asignatura: Introduccién al desarrollo Web/Movil
Cédigo: ECIN-00618

Semestre en la malla: 6

Créditos SCT - Chile: 5

Ciclo de Formacion Basico Profesional X
Tipo de Asignatura Obligatoria X Electiva
Clasificacion de area de conocimiento?

Area: Ingenieria y Tecnologia Sub area: Ingenieria Informatica
Requisitos:

Pre-requisitos: Requisito para:

e ECIN-00507 Bases de Datos ¢ ECIN-08606 Practica Profesional

Il. ORGANIZACION SEMESTRAL

Horas Dedicaciéon | Docencia 3 Trabajo 5 Total 8
Semanal (Crono- | Directa Auténo-

Iégicas) mo

Detalle Catedra | Ayudan- | Labora- Taller Terreno Exp. Supervi-
Horas tia torio Clinica sion
Directas 1.5 1.5

lll. APORTE AL PERFIL DE EGRESO

La asignatura contribuye al dominio 4 del perfil de egreso, “Habilidades para la Practica de la
Ingenieria”. Ademas, contribuye al dominio 1 “Conocimiento cientifico y disciplinario”. Al fina-
lizar la asignatura las y los estudiantes seran capaces de disefiar e implementar software web y

mavil aplicando técnicas de desarrollo apropiadas para cada entorno.

LEste campo
2Clasificacion del curso de acuerdo a la OCDE

Libro de Carrera Ingenieria Civil en Computacion e Informatica 1



U , Universidad
Catolica del Norte

IV. HABILIDADES PERFIL DE EGRESO (RELACION) ‘

1.3 Aplicar conocimientos, métodos y herramientas de la especialidad para resolver proble-

mas complejos de Ingenieria de Software, Plataformas y Gestion de Tecnologias.

4.2 Aplicar los conocimientos y habilidades adquiridas para contribuir al logro de las metas

organizacionales.

4.3 Concebir las soluciones TIC requeridas en las organizaciones haciendo uso eficiente de los
recursos como personas, informacion, y procesos. Estas soluciones consideran las arquitectu-
ras Tl junto a sus modelos de servicios y modelos operativos; los sistemas de software; y las

plataformas de cdmputo y comunicaciones junto a sus servicios asociados.

4.5 Implementar las soluciones TIC. Estas soluciones consideran las arquitecturas Tl junto a
sus modelos de servicios y modelos operativos; los sistemas de software; y las plataformas de

cOdmputo y comunicaciones junto a sus servicios asociados.

CG7 Uso eficiente de las tecnologias: Competencias informacionales (ClI2) que permiten a la
persona reconocer cuando se requiere informacion, como acceder a ella, como evaluarla,
seleccionarla y utilizarla de manera responsable, haciendo uso de las TIC. El egresado UCN,
genera, transmite y difunde conocimiento con transparencia y honestidad en coherencia con
el valor de la verdad. El sentido ético que lo mueve es no poner en riesgo a la “persona en su
dignidad”.
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V. RESULTADOS DE APRENDIZAIJE ‘

1. Identificar las principales tecnologias utilizadas en el ambito del desarrollo de aplicaciones

web.

2. Desarrollar sitios web con contenidos estaticos y dindmicos que cumplan con los estandares
de la industria utilizando herramientas profesionales de amplio uso en el mercado.

3. Construir servicios de backend basados en una APl web moderna que permita su consumo
desde un cliente web o movil.

4. ldentificar las herramientas y tecnologias utilizadas en el desarrollo de aplicaciones méviles
multiplataforma.

5. Construir aplicaciones méviles multiplataforma utilizando las tecnologias mas importantes
utilizadas por la industria.

6. Aplicar herramientas TIC para el almacenamiento, la comunicacién, la transmisidn e inter-

cambio de informacién de manera efectiva.

VI. AREAS TEMATICAS |

1. Historia y Herramientas Web
1.1 Historia y evolucidn de Internet, web, navegadores y HTML.
1.2 Software disponible, opensource y formas de trabajo.
1.3 Principales tecnologias involucradas en el desarrollo web.
1.4 Estandares de desarrollo: W3C, ISO/IEC 15445.
1.5 Protocolo HTTP, JSON y XML.
2. HyperText Markup Language (HTML)
2.1 Jerarquizacién de informacion en un documento HTML.
2.2 Etiquetas de estructura: header, nav, section, aside, footer, article, etc.
2.3 Atributos y elementos obsoletos.
2.4 Multimedia: video y audio.
2.5 Formularios HTML.
3. Hojas de Estilo (CSS)
3.1 éQué es CSSy para qué sirve?
3.2 Creacidn y configuracién de una hoja de estilo.

3.3 Selectores, colores, posicionamiento.
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4. Disefio responsivo

4.1 Disefio flexible, imagenes y texto.

4.2 Mediaquerys y display.

4.3 Wireframes y prototipos.

4.4 Bloques y navegacion.
5. Programacién Web

5.1 Javascript, Typescript, DOM y eventos JS.

5.2 jQuery, AJAX, HTMLS5.

5.3 Aplicacién de jQuery: mend, slider, model, lightbox, galerias, etc.

5.4 Framework de desarrollo. Ej: PHP Laravel, Java Spring, NodelS Express, etc.
6. Interface de Programacion de Aplicaciones (API) web

6.1 API REST vs API RESTful

6.2 GraphQL: lenguaje de consulta.
7. Tecnologias multiplataforma para el desarrollo mavil

7.1 Aplicaciones basadas en web.

7.2 Aplicaciones hibridas.

7.3 Aplicaciones nativas multiplataforma. ej. React Native, Flutter, lonic.
8. Construccion de aplicaciones méviles

8.1 Aplicacién de tecnologia multiplataforma.

8.2 Instalacion y configuracion de las herramientas de desarrollo.

8.3 Construccién de aplicacidon movil.
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VII. ORIENTACIONES METODOLOGICAS ‘

1. La metodologia a desarrollar en esta asignatura debe favorecer la interaccién entre las y los
estudiantes a través de trabajos practicos colaborativos que permitan la solucién a proble-
mas especificos contextualizados a la asignatura.

e Sesugiere el uso de clases expositivas y participativas con método combinado, es decir,
clases expositivas con alternancia de trabajos en grupo de corta duracidn para respon-
der preguntas.

e Se sugiere la utilizacion de la metodologia activa de analisis de casos para desarrollar
experiencias que permitan incorporar los elementos tedrico-practicos asociados a los
resultados de aprendizaje de la asignatura.

2. Las experiencias de catedra/laboratorio/taller deben ser realizadas por medio de la utiliza-
cion de software moderno aplicable a la asignatura.

3. Serecomienda que las y los estudiantes realicen presentaciones periddicas sobre el trabajo
realizado que incluya: contextualizacién, desarrollo y conclusiones.

4. Actividades practicas recomendadas: capsulas tedricas, reuniones de trabajo, taller de traba-
jo en equipo y liderazgo, presentaciones e informes escritos de avance en espafiol, revisiéon
del estado del arte asociado al problema, lluvia de ideas, analisis de alternativas y descrip-

cion detallada de la solucidn.
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VII. ORIENTACIONES Y CRITERIOS PARA LA EVALUACION

1. Se recomienda la aplicacién de una evaluacién diagndstica al inicio de la asignatura.

2. La asignatura podria contemplar dos instancias de evaluacién de los resultados de aprendi-
zaje: catedra y taller/laboratorio.

¢ En el caso de existir, ambas debieran ser aprobadas por separado: el porcentaje de
cada una de ellas debera ser de 60% para catedra y 40% para taller/laboratorio.

e En el caso que la asignatura tenga actividades de taller/laboratorio, éstas deben ser
realizadas en grupos de estudiantes y se recomienda la elaboracién por parte de los
estudiantes de un informe sobre la actividad desarrollada.

3. Seevaluara el conocimiento conceptual y procedimental mediante el desarrollo de al menos
dos pruebas sumativas de caracter presencial.

e Se recomienda ademas la aplicacion de una evaluacién mediante la entrega de un tra-
bajo desarrollado en las horas indirectas asociadas a la asignatura.

e Se recomienda que las y los estudiantes realicen una o mas presentaciones de los tra-
bajos realizados, la evaluacion de la misma debe ser por medio de la aplicacién de una
rabrica.

4. Se recomienda realizar evaluaciones de caracter formativo. Esto permite al docente intro-
ducir correcciones, afiadir alternativas y reforzar los aspectos para ayudar al estudiantado
en el logro de sus habilidades.

5. La asistencia y condiciones de aprobacion de la asignatura debe ser acorde a la aplicacion
del Reglamento de Docencia de Pregrado.
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IX. RECURSOS BIBLIOGRAFICOS

Bibliografia Minima

— Felke-Morris, T. (2019). Basics of Web Design: HTML5 & CSS (5th ed.). Pearson.
Bibliografia Complementaria

Duckett, J. (2011). HTML and CSS: Design and Build Websites. John Wiley & Sons.

Robbins, J. N. (2012). Learning Web Design: A beginner’s guide to HTML, CSS, JavaScript,
and web graphics (4th ed.). O’Reilly Media.

Kuttig, A. B. (2022). Professional React Native: Expert techniques and solutions for building

high-quality, cross-platform, production-ready apps. Packt Publishing.

Hahn, E. (2016). Express.js in Action. Manning Publications.
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